s Kongres Megabitowy = .
N 28-30.11.2025, Warszawa

DZIEN 1 - PIATEK
(28 listopada 2025)

L ]

16:00-17:00 - Rejestracja i strefa powitalna
Odbior materiatow, networking akademicki i branzowy, stanowiska
VR, strefa foto .

17:00-17:20 - Otwarcie Kongresu
Wystgpienie organizatorow

17:20-17:50 - Power Speech #1:
,Dlaczego Polska potrzebuje Cyberiady”
Prelegent: przedstawiciel organizatora

17:50-18:20 - Power Speech #2: i
,2Akademia 2.0: jak uczymy w epoce gier”
Prelegent: Krzysztof M. Maj

18:20-19:20 - Branzowy Speed Networking .
Moderowane spotkanie miedzy akademikami a przedstawicielami
gamedevu

19:20-19:50 - Ceremonia Inicjacji

Wreczenie identyfikatorow z przydziatem rol projektowych: ¢ 1
Opiekun, Badacz, Popularyzator 1
20:00-21:00 - Kolacja networkingowa k— =

" Potaczona z integracja
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DZIEN 2 - SOBOTA .
(29 listopada 2025) —

,T‘rzy, .réwnoleg’re's'cieZki tematyczne po 90 minut,
. w systemie rotacyjnym:
Industry Zone, Education Zone, Community Zone

L]

09:00-10:30 - Blok 1 .

INDUSTRY ZONE - ,Jak sie tworzy gry naprawde”
Dyskusja z przedstawicielami studiow gamedev.

Prelegenci:
e Krzysztof Orzedowski (Cobble Games)
e Patryk Gatach (The Dust / ekspert merytoryczny projektu)
e Kacper Potaczata (Pyramid Games)
EDUCATION ZONE - , Tworzenie i wykorzystywanie gier
edukacyjnych i dydaktycznych”
Warsztat projektowy.

Prowadzacy:
o Arkadiusz Klej (Speechflow) .
e Aleksandra Kocik (Speechflow) '

COMMUNITY ZONE - ,,Akademia + gamedev = wspodlne proje'kty” $
Warsztat sieciowania i tworzenia mapy wspotprac. |

10:30=11:30 - Przerwa i zmiana stref . ' " <l
11:30-11:45 - Przerwa kawowa
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: | DZIEN 2 - SOBOTA .
- (29 listopada 2025) s
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11:45’-13:1’5 - Blok 2

INDUSTRY ZONE - ,,Branza i uczelnia: gdzie sie rozmijamy, a gd2|e -

spotykamy”
Panel branzowo-akademicki.

Oczekiwani uczestnicy panelu:
o Arkadiusz Klej (Speechflow)
o Aleksandra Kocik (Speechflow)
e Elzbieta Szulc-Watecka (UMCS)

EDUCATION ZONE - ,,.Jak badad/robi¢ gry”
Warsztat metodologiczny.

Prowadzacy:
e Piotr ,,Kula” Milewski

COMMUNITY ZONE - ,Jak utrzymac kontakt po Kongresie”
Warsztat o dtugoterminowej wspotpracy akademickie;.

Prowadzacy:
e Grzegorz Olifirowicz

13:15-14:15 - Przerwa obiadowa
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DZIEN 2 - SOBOTA - |
(29 listopada 2025) D

14:15-15:45 - Blok 3° . *

INDUSTRY ZONE - .Jak przygotowac studentéw do realiéw rynku” .
Panel obejmujacy rézne segmenty rynku (mate studia, HR, '
dydaktyka). N

Prelegenci:
e Gabriella Popowicz (uczestniczka Cyberiady)
e Radostaw Bomba (UMCS)
e Kacper Potaczata (Pyramid Games)
e Natalia Santorek (8bitplay)

EDUCATION ZONE - ,,Gamedev i popularyzacja”
Dyskusja o wykorzystaniu gier w popularyzacji nauki.

Prelegenci:
e Karolina Bgkowska (Better Gaming Agency)
e Maciej Sosnowski (Better Gaming Agency)
e Jan Wyspianski (Fundacja Grajacy Biatystok) .

COMMUNITY ZONE - ,Misja: Druzyna - wspotpraca z zespotami
studenckimi”
Warsztat dotyczacy opieki nad zespotami Cyberiady.

Prowadzacy: ™
»Marcin ,Grein” Grela . . th
 -Jakub Flis . : "
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